
 
 
 
 

 
Question 1 : Observe l’image. Pour Théo, de quoi s’agit-il au départ ?  

……………………………………………
…………………………………………… 
Question 2 : Comment s’appelle le nouveau personnage de l’histoire ?  

…………………………………………………………… 
Question 3 : Pourquoi s’appelle-t-il ainsi ?  

…………………………………………………………… 
Question 4 : D’où vient-il ? (colorie la bonne réponse) 

 

 
 

Question 5 : Coche les bêtises qu’il adore : 

 en sauce    en salade    râpées    à la crème 

 moulinées    froides    hachées    gratinées 

 congelées    fricassées   rissolées    apéritives 

Question 6 : Barre les mauvaises réponses (avec une règle) : 

Les parents de Théo n’appelleront pas la police car le bêtisovore est invisible. 

Les parents de Théo n’appelleront pas la police car seul Théo peut voir le bêtisovore. 

Les parents de Théo n’appelleront pas la police car ils auront peur. 

Les parents de Théo n’appelleront pas la police car le bêtisovore se cachera. 

Question 7 : Indique sur cette horloge l’heure à laquelle Théo sort 

de son lit :  

Question 8 : Quelle bêtise Théo fait pour son nouvel ami ? 
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Prénom : _______________ 

Date : _________________ 

D’une autre planète. D’un jeu à Théo. Du placard. De la feuille de dessin de Théo. 
 

…………………………………………
………………………………………… 

Céline MOLINA
Zone de texte 
Théo pense que c'est une peluche qui parle et qui bouge.

Céline MOLINA
Zone de texte 
Il s'appelle le bêtisovore.

Céline MOLINA
Zone de texte 
Il s'appelle ainsi parce qu'il mange des bêtises.

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Texte surligné 

Céline MOLINA
Droite 

Céline MOLINA
Droite 

Céline MOLINA
Droite 

Céline MOLINA
Droite 

Céline MOLINA
Droite 

Céline MOLINA
Zone de texte 
Théo met du cirage noir sur les bottines blanches de sa maman.




