
�������������	�
��������	������
��������	
���	�
�	�����	�����	

	
� ������� 	 �! "#�$����$�	��	#�	�$����������	��	#�	���#�	��	! #���#�����$�%	
	
���"���#	�$�	���	�$��� 	
&	' ��	���#�	��	�(�)�*$��	��$�	����$����	����	��	#�	! #���#�����$�	�$�	#��	
�$! ����	�����#�	��	+	,	+-	��#�.�	��	����$�	�$��	$	��	�$���%	/��	�����	��	#�	
���*$��#�	��������#�	�$��	)��)�"��%	
&	0���	������	����$��	������"�	,	1���	�#��"�	����	#��	�����	��	��	#��.�#�	�$��	
��������	#��	��$����	.�	�$�2���	��*���	����	#�	���#�%	
� �	���	������	.����	����$��	�$�����	#�	�$! ���	+�	��$�	3	×	4 	5	4 	×	3 	5	�	×	6 	5	6 	×	
���	��$��	����$��	�$�����	#�	�$! ���	+6	�3	×	3 	5	�	×	7 	5	7 	×	���	�	����$�	�$�����	#�	
�$! ���	7+��	×	���	���%	
	
8�	�	��	 	9 �	�"���������	#�	�#�	������! ���	�$����#�	��	���	����$��%	
	
:�*#��	�	�� 	
&	/��	����$��	�$��	! "#��*"�	��	���$��"�	��	��;$�	,	��	.�$�	��	2$��	���	#�	
�$! ���	.�	(	��*��%	
&	' �	�$��	����	��$��	����$��	��	#��	�#���	��	#��	�����	<	�$�2����#��	=	��	#�	
���#�	��	�(�)�*$��		
&	0)���	�����		
>	�-	���$��	��	2$�	1���	�	�$���	
>	+�	���$��	��	2$�	1���	4	�$���	
>	+�	���$��	��	2$�	1���	3	�$���	
>	+-	���$��	��	2$�	1���	�	�$����%	/�	�����	��	����$��	�$������	#�	��$�)�%	
&	� �	�$�	,	�$�	��	�?#�%	
&	' �	����$�	��	���	1���	�$�"	.�	��	��	����	���������	,	�	����$�	�"�,	�#��"%	

� �������������	���	����������	������������������	������	����� � ����
&	0�#�	.�	�#���	�	����$�	��	��	����	)��)�"�	�	#�	��$��	��	��! �����	����	#�	
��$�)�	�	����$�	��	�$�	�)$��	���! �	���	.�	#�	�������%	
&	0�#�	.�	��	���	���	�$��	����	�	����$�	����	#�	��$�)�	��	�����	�$�	�$�%	
&	/�	2���.��	���	��#�	.��	#�	���! ����	��	�"��������	��	�$�	���	����$��%	
	
:�*#�	�$! �#"! ������� 	
/$��.��	�$��	��	��$! ��	��	�����	���	���	��2���	����2�� 	

&	/��	�����	�$���	����	����;$�2��� 	#�	�$��	�����	�$��	��#�2��	��	�����	�	
��	��	��	�������	��	����	#�	��$�)�%	

&	/��	�����	�$���	��	����	����;$�2���	���	�$�	��	����	 	#�	������	�$�����	
��.��	! $! ���	$@	#������	���	�"2"#"��	#�	�����	"����	�#$��	��! �#�! ���	��! ���	
����	#�	��$�)�%	
 



���	�����������
 
 
 
                       

�	
�	

 
��������� ��!��"��#��$��%���&�

                      
 
� 

                    
                       
� 

                    
                       
� 

                    
                       
  

                    
                       
! 

         
 

           
            w           
" 

                    
                       
# 

                    
                       
$ 

                    
                       
% 

                 
 

  
                       
�&  

                    
 



' �	����(������)���
 
 
 

                      
��������� ��!��"��#��$��%���&�

 

                      
��� ��"��$���&������� ���"���$���&�

 

                      
���"�  %�  �����!���$������� ���#���&� 

                      
 ��$�������"���&��� ���$�������"�� &�

 

                      
!���&���!���&���!���&���!�� &�� !��!&�

 

          *�� �� �� �� �� � 
"�������$��� ���&���"�� ��� $��! ��"&�

 

                      
#��� �������$���!�� ��� %� !"��"���#&� 

                      
$���"��� ������ &�� $��!"��" ��#���$&�

 

                      
%���$���#���"�� !��! ��"���#���$� 

 %&� 
                      
�&���&���&�� &��!&��"&��#&��$&��%&��

 

�&&   



Variante 
 
Nombre de joueurs : 
 
de 7 à 10 joueurs 
un arbitre nommé par le maître  
 
Matériel : 
 
une table de Pythagore vierge 
100 petits cartons avec les résultats de la table de Pythagore 
deux dés 
un plateau pour les dés 
une table de Pythagore de contrôle pour l’arbitre  
 
Règle du jeu : 
 
Le maître désigne l’arbitre. 
L’arbitre met les cartes à l’envers et les mélange. 
Il distribue ensuite les cartes et vérifie que chaque joueur a bien le même nombre de cartes. 
L’arbitre place les cartes en trop sur la table de jeu. 
Le joueur qui a le 1 commence en le plaçant sur la table de jeu. 
Puis il lance les dés et les additionne. 
Ensuite, il place sur la table tous les multiples qu’il possède de ce nombre. 
Une fois les multiples posés, c’est au joueur suivant de lancer les dés. 
Le joueur qui ne possède aucun multiple du nombre obtenu passe son tour. 
L’arbitre surveille régulièrement le jeu en contrôlant avec sa table de Pythagore. 
On passe au joueur suivant en tournant dans le sens des aiguilles d’une montre. 
Si le total des dés est égal à 11 ou 12, le joueur relance les dés. 
Le premier joueur qui n’a plus de carte gagne la partie. 
 

Variante 
 
Peut se jouer avec la table d'addition 
 
Dans ce cas : 
 
Puis chaque joueur prend des jetons : 
 
- 15 chacun si vous êtes 2 joueurs 
- 12 chacun si vous êtes 3 joueurs 
- 10 chacun si vous êtes 4 joueurs, 
 


